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JEUX ET
QUITILS POUR

COMPRENDRE

Les origines et |’histoire du cinéma
ou comment les images s’animent
a l’écran. -

- Jeux optiques & partir de 5 ans : flip bok,
thaumatropes, phénakistiscope .

- Jeu Time's Ciné & partir de 10 ans :
connaissance des personnalités, des
métiers, des techniques et des objets =

- Pellicule cinéma

- Livre sur les techniques, les grands
courants, les genres
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Comprendre le principe du cinéma
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JEUX ET
VOIR

Trois films a voir ensemble et
trois jeux de société a tester.

- Film Viva Cuba de Juan Carlos
Cremata Malberti + affiche

- Jeu Sur la route de Cuba & partir de
7 ans : jeu de plateau par équipes
avec questions et énigmes sur le film

- Film Patate et le jardin potager de
Damien Louche-Pelissier & Benoit
Chieux + puzzle affiche

- Jeu La soupe & histoires & partir de
7 ans : jeu d'imagination d'une histoire
collective basée sur le film

- Film Le Trésor de Mole de Tini Sauvo
+ puzzle affiche

- Jeu Les étoiles filantes & partir de 3
ans : jeu de plateau en individuel avec
déplacement stratégique, épreuves
ou coopération

Sensibiliser a la lecture des images



JEUXET
QUITILS POUR

DECOUVRIR

- Film L’homme au sourire figé de
Cédric Le Roy et DVD pédagogique

- Jeu Producteurs & partir de 10 ans
autour des métiers du cinéma

- Livrets et CD-Rom de démo de
propositions d’activités
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“ LA MALLE
| VIVACINEMA

La location de la malle pédagogique nécessite une journée de
formation & son utilisation. Formations gratuites.
Renseignements et inscriptions auprés de la Direction Départementale
de la Cohésion Sociale de Maine-et-Loire au 02 41 72 47 20

ou sur www.ddjs-maine-etloire.jeunesse-sports.gouv.fr.

Tarifs de location de la malle :
Temps d'utilisation

3 semaines > 80€
(préparation + animation auprés des enfants) : 2 semaines > 55€
Tjournée & 3 semaines selon la nature des projets. | seretis = 202
>

3 jours ]5€éf ’ﬂ
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